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화면 조립하여 
기획-디자인 한번에 끝내기
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바쁜데 왜 굳이  
디자인 시스템을 만들까요? 🥵
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1 제공하는 범위가 적더라도, 
한번 구현된 기능의 품질은 보장되어야 합니다.

바쁜데 왜 굳이  
디자인 시스템을 만들까요?



지금 우리가 시장에 증명해야 하는 건, 



지금 우리가 시장에 증명해야 하는 건, 
과연 이 제품을 잘 만들수 있는지, 



지금 우리가 시장에 증명해야 하는 건, 
과연 이 제품을 잘 만들수 있는지, 
그리고 그게 ‘바로 당신인지’를 증명하는 것



🥴

엔터프라이즈 비즈니스? 
그거 아무나 하는거 아니지



🥴

엔터프라이즈 비즈니스? 
그거 아무나 하는거 아니지

그렇게 대단한걸  
주니어팀이 만들수 있겠어?



🥴

똑똑한 카카오, 네이버가  
하면 되는거 아냐?

엔터프라이즈 비즈니스? 
그거 아무나 하는거 아니지

그렇게 대단한걸  
주니어팀이 만들수 있겠어?



🥴

똑똑한 카카오, 네이버가  
하면 되는거 아냐?

그렇게 대단한걸  
주니어팀이 만들수 있겠어?

ㅇㅈ? ㅎ

그거 아무나 하는거 아니지



그래서 바로 ‘우리’가 잘 만드는 게 중요하다!
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2 높은 수준의 구현물을 만들어 내기 위해서, 
기획-디자이너의 투입 비용이 많습니다.

바쁜데 왜 굳이  
디자인 시스템을 만들까요?



UM-0008 
VOD+



VOD+ 에서 사용하는 스펙 정의, 정책 결정하고



UM-0008 화면별 WF 기획서 작성하고



시안 그리고.. 에셋 만들고.. 키 정리하고..



UM-0008 
VOD+ pApp의 
개발 준비 마치는데

최소 4주

2명↑
기획1 디자인1



VOD+ pApp을 쓰려면 
UM-0008 뿐만 아니라 
SW-0006 [셀러용 웹] 
UW-0008 [데스크톱 웹] 
UA/I-0008 [모바일 앱] X4

최소 4주



그건 그냥 일이 많은거 아닌가요



그건 그냥 일이 많은거 아닌가요

🥴
ㅇㅈ? ㅎ



그건 그냥 일이 많은거 아닌가요

🥴
ㅇㅈ? ㅎ

인정하면 마음 편하긴 한데 
그럼 너무 평범하니까



그건 그냥 일이 많은거 아닌가요

🥴

ㅇㅈ? ㅎ

Nope! 을 외쳐보자
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3 
각 기획자가 자신의 전문 영역을 갖출 수 있고, 
변화하는 비즈니스 환경에 맞추어 더 빠른 실행력을 갖추기 
위함입니다.

바쁜데 왜 굳이  
디자인 시스템을 만들까요?



publ이 가치있는 이유는



publ이 가치있는 이유는 
시장의 다양한 환경을 대응할 수 있기 때문!



publ이 가치있는 이유는 
시장의 다양한 환경을 대응할 수 있기 때문!

…

적어도 인터넷 강의라면 
이런저런 기능이 들어가야 하는데,,,

우리는 영상이 몇개 안되서  
이런저런 기능이 들어가야 하는데,,,

동영상 강의용 
VOD

단 건의 동영상 
VODVOD OTTVOD 4K



지금처럼 대응하면, 
기획이 실현되는데까지 너무 오랜 시간이 걸린다



개인의 능력 탓이 아닌데… 
시간에 잡아먹히고… 😞😢
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1 제공하는 범위가 적더라도, 
한번 구현된 기능의 품질은 보장되어야 합니다.

2 높은 수준의 구현물을 만들어 내기 위해서, 
기획-디자이너의 투입 비용이 많습니다.

3 
각 기획자가 자신의 전문 영역을 갖출 수 있고, 
변화하는 비즈니스 환경에 맞추어 더 빠른 실행력을 갖추기 
위함입니다.

바쁜데 왜 굳이  
디자인 시스템을 만들까요?



개인의 능력 탓이 아니라 
업무 프로세스를 개선해야 된다



개인의 능력 탓이 아니라 
업무 프로세스를 개선해야 된다

1. PDS 만들기 
2.  
3. 
…



PDS의 ‘디자인’은 
시각적 의미의 비주얼 디자인이 아니라 
‘설계’ 의미의 디자인을 의미합니다.



PDS의 ‘디자인’은 
시각적 의미의 비주얼 디자인이 아니라 
‘설계’ 의미의 디자인을 의미합니다.

그래서, 
기획, 디자인, 개발 모두 고려한 
‘우리 제품을 만드는 방법’입니다.
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그래서 
PDS는 뭘 해주나요? 😯



publ Design System

1 기획자가 디자이너 없이 시각적 디자인을 포함한 
기획 산출물을 만들어낼 수 있습니다.

그래서 
PDS는 뭘 해주나요?
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2 디자이너가 시각적 결과물에 시간을 쏟지 않고, 
기획자로서 문제 해결을 동등하게 수행할 수 있습니다.

그래서 
PDS는 뭘 해주나요?
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3 프론트 개발자가 더 깊은 수준의 개발 산출물에 관심을 쏟고, 
시각적 완성도에서 벗어날 수 있습니다.

그래서 
PDS는 뭘 해주나요?



PDS를 활용하면  
기획자든 디자이너든, 누구나  
잘 만들어진, 개발 착수할 수 있는 기획서를 작성할 수 있다.
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PDS의  
책임 범위

디자인의  
구성 원리

디자인의 
철학

사용자가 
얻어야 하는  
경험



publ Design System

PDS의  
책임 범위

디자인의  
구성 원리

디자인의 
철학

사용자가 
얻어야 하는  
경험

같은 추상적인  
개념도 있지만
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PDS의  
책임 범위

레이어 
구성 코드 

: 기획자, 디자이너가 와이어프레임에서  
레이어의 구성 방법을 기획, 결정할 수 있다. 

기획서에 기술된 내용이 
Overlay Layer인지, Contents Layer인지에 따라 
PDS에서 제공하는 방법으로 코드를 구성할 수 있다. 

https://design.publ.biz/1.0/web-platform/web-%ED%99%94%EB%A9%B4%EC%9D%98-%ED%91%9C%ED%98%84-
%EB%B0%A9%EB%B2%95/%EB%A0%88%EC%9D%B4%EC%96%B4-%EA%B5%AC%EC%84%B1 

https://design.publ.biz/1.0/web-platform/web-%ED%99%94%EB%A9%B4%EC%9D%98-%ED%91%9C%ED%98%84-%EB%B0%A9%EB%B2%95/%EB%A0%88%EC%9D%B4%EC%96%B4-%EA%B5%AC%EC%84%B1
https://design.publ.biz/1.0/web-platform/web-%ED%99%94%EB%A9%B4%EC%9D%98-%ED%91%9C%ED%98%84-%EB%B0%A9%EB%B2%95/%EB%A0%88%EC%9D%B4%EC%96%B4-%EA%B5%AC%EC%84%B1
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PDS의  
책임 범위

레이아웃 
유형 코드 

: 기획자, 디자이너가 와이어프레임에서  
화면의 구성 방법을 기획, 결정할 수 있다. 

기획서에 기술된 내용이 
WSA인지, WSB인지, WSC-1인지에 따라 
PDS에서 제공하는 방법으로 코드를 구성할 수 있다.

https://design.publ.biz/1.0/web-platform/contents-layout-%EC%9C%A0%ED%98%95/%EA%B0%9C%EC%9A%94 

https://design.publ.biz/1.0/web-platform/contents-layout-%EC%9C%A0%ED%98%95/%EA%B0%9C%EC%9A%94
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PDS의  
책임 범위

컬러 코드 

: 디자이너가 컬러 키 값으로 코드를 관리하여, 
언제든지 컬러를 바꿀 수 있고 
차후 사용자가 색상을 변경할 수 있게 제공한다. 

기획서에 기술된 컬러 키 값을 갖고, 
PDS에서 제공하는 방법으로 코드를 구성할 수 있다.

https://design.publ.biz/1.0/publ-design-system/colors 

https://design.publ.biz/1.0/publ-design-system/colors
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PDS의  
책임 범위

컴포넌트 
코드 

: 기획자, 디자이너가 와이어프레임에서  
정해진 규약의 컴포넌트로 화면을 구성할 수 있다. 

기획자는 디자이너 없이 시각적 산출물을 갖고, 
디자이너는 기획자 없이 값이나 로직을 구성한다. 

PDS에서 규약한 바에 따라, 
개발자는 PDS repo.를 통해 코드를 이용할 수 있다.



PDS를 활용하면  
기획자든 디자이너든, 누구나  
잘 만들어진, 개발 착수할 수 있는 기획서를 작성할 수 있다.



제품의 기획 디자인 개발



제품의 기획 디자인 개발 간격을 좁혀



제품이 기획 디자인 개발
예상한 방향으로  
만들어 지도록 돕고



제품의 기획 디자인 개발
각자 전문성을 
강화할 시간을 벌어서



그건 그냥 일이 많은거 아닌가요

🥴
ㅇㅈ? ㅎ

남들이 바쁘다고 하는 
일에 시간 쏟지 말고



그건 그냥 일이 많은거 아닌가요

🥴
아?

‘진짜’ 문제해결에 
집중하러 가요



🥴

‘진짜’ 문제해결에 
집중하러 가요

- VOD+ pApp의 사용성을 넷플릭스 처럼 만들기 

- 미디어 스트리밍 서비스의 비용을 최적화 하기 

- 페이지 로드 시간을 압도적으로 단축하기 

- 메모리 누수없이 렌더링 최적화하기



🥴

이런 고민을 하는 것이 
‘큰 회사’의 전유물이 아니라



🥴

이런 고민을 하는 것이 
‘큰 회사’의 전유물이 아니라

‘TDS’로 누구나  
문제해결 한다고 자랑 중

‘자유와 책임’으로 누구나 
생각하며 일한다고 자랑 중

‘OKR'로 누구나 목표의식  
갖는다고 자랑 중

진짜 우연히 TDS…



🥴

이런 시스템이 있으니 
‘살아남은 회사’가 된 것이 아닐까?

‘TDS’로 누구나  
문제해결 한다고 자랑 중

‘자유와 책임’으로 누구나 
생각하며 일한다고 자랑 중

‘OKR'로 누구나 목표의식  
갖는다고 자랑 중



🥴

PDS 
배포계획

- 기획과 디자인이 업무 통합하는 중 

- 빠르면 SW-0006의 VOD+ 기획부터 

- 개발 배포는 레이아웃 유형, 컬러,  

일부 element부터 

- 스프린트#6에서 조금씩 반영 예정



🥴

PDS TF 
기여자

- 김혜진 

- 김혜원 

- 안은수 

- 구기운



🥴

PDS 문서 
위치

- design.docs.publ.biz (snazzyDocs)

http://design.docs.publ.biz


감사합니다.

본 문서에 포함된 이미지 및 소개, 수치 등은 회사의 영업 비밀이 포함되어 있으니 주의 부탁드리며,  인물 이미지 및 상품이 회사와 연관관계가 있음을 반드시 보증하지는 않습니다.

키클롭스 publ 사업본부장 
박윤규 ( ykpark@cclss.net )

mailto:ykpark@cclss.net

